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COMO FAZER UM SANDUICHE

DESAFIO DE INSTRUCOES EXATAS siNpEEw )
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http://www.youtube.com/watch?v=pdhqwbUWf4U
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MATRIZ DE SABERES

Secretario Municipal
de Educagdo - 5P SABER: Acessar, selecionar e organizas o conhecimento com
curicsidade, pensamento cledifico, oriticidade e criatividade;

SAEER: Desenvoher repertdnio cultural
& sersn estético para reconhecer,
valarizar e fruir as diversas identidades e
manifestacies arlkticas e cufturas e
participar de praticas diversificadas de
praducdo sécio-cultural

SABER: Descobrir possibilidades
difierentes, avaliar & gerenciar,

ter ickaias originais e criar soluges,
probleras, perzumtas,

SABER: Ltdizar as
lnguagens verbal,
verba-visual corparal
mulfimoda, artistica,
matematica, cientifica,
LIBRAS, tecnolégica e
digital para expressar-se
partilhar informagfes,
axperdncis, ideias e
sanfimentos em diferentas
corilextas & podizi
sentados que kvem a0
entendmentomidtun;

SABER: Considerara
perspectivae os
sentimentos do oulro,
colaborar com as demais
& amar decisdes colelivas;

SABER: Reconhecer e
axercer direitos e deveres,
toemar decisies éicas &
resporsdvals para consio,
aaulroe o planet

SABER: Conhecer & midar
e ey Corpo, Sua mente,
£uas emecies, suas
aspiracies e seu bem-estar
2 ber aufnontica;

SABER: Abrir-se an nove,
respeitar e vaborizar diferencas
& zoolher a diversidade;

SABER: Organizar-se, definir

melas @ perseverar para S I N“'I) E E M

alcancan seus obgetivas,
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ACESSIBILIDADE
PERSONALIZACAO
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http://www.youtube.com/watch?v=dP_R_19Lljo
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Formacao
profissional

Atuacao

/ em rede

Verticalizagao
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Tecnologia Assistiva desenv
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Mouse de rolo - IFRS

http://cta.ifrs.edu.br/manuais/visualizar/51



VeiculoUrbano para cadeira
Fonte Solar - IFSC




Central com acionador —
IFRS

Controle da poténcia do chuveiro
- IFSP
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Jogos Acessiveis para Ver, Ouvir e Sentir
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https://geraja.com.br/jogo/1sdt9f9kfo

Navegagao por
acionadores
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https://docs.google.com/presentation/d/1lhBGUO0E8JxTxEqzfSDTrM6Mc4R1efK_KXW5cMgZtOo/edit#slide=id.p15

CONSTRUINDO MEU
BONECO QUE FALA

#gregemcasa

CONSTRUINDO MEU
BONECO QUE FALA

{¢)} pesafio

Seu desafio sera criar um boneco que fala, de um jeito pratico
e facil, além disso ira pensar nas falas do seu boneco e também
orientar como devem usa-lo. Sabemos que para criar um boneco
falante exige pesquisa e dedicacdo, mas esta experiéncia trara

muita diversdo para brincar com os amigos e familiares.

4l

45% Kit de possibilidades

+ 3 folhas A4 de cartolina ou retalhos
de papeldo que tenha em casa;

+ 6 Colchetes metélicos;

+ Papel aluminio;

« Qutros materiais comao: cola,
tesoura, estilete e furador.

@ Dicas

+ Pense em quais perguntas vocé
gostaria que seu boneco
respondesse.

+ Pesquise bonecos que falam.

- Pense e eshoce uma apresentacdo
para seu boneco.

gregmaker.com.br




CONSTRUINDO MEU
BONECO QUE FALA

HORA DO CODIGO
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Programacao:

Vocé devera criar seu boneco falante da forma mais criativa e
simples possivel e confeccionar como desejar. Lembre-se criar os
botdes/acionadores com papel aluminio ou ligar os fios do Greg
Maker nos colchetes metalicos.

Escolha 5 areas para gravar as falas do boneco ou boneca.
Inspire-se no codigo a seguir:

+ Use um molde para contornar o boneco na cartolina ou no
papeldo. Vocé devera produzir duas pecas de cada um dos
membros do corpo do boneco.

* Vocé podera usar sucatas para completar seu boneco.

* Esboce as falas do seu boneco e lembre-se de fotografar ele,
pois com isso vocé fara uma animagao utilizando o Scratch.

pare iados

foque pzom  Mensagem 2

Go'ye como construir um boneco de papel ou papeido *x m ) Q

Que tal buscar mais inspiracao?
1. Boneco articulado - como fazer:
.//bi PZ.
2. Danbo Papercraft - facil de fazer:
https://bit.ly/37zXyt3.
3. Como fazer o proprio Danbo:
https://bit.ly/2]lvrPM.

" Dica de programacao

Conheca mais projetos Scratch, veja o
codigo de cada um e busque inspiracdes
scratch.mit.edu/projects/NUMERODOP
ROJETO

236891642/ 227310054/

gregmaker.com.br
gregmaker.com.br
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